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Tecnológico Nacional de México

INSTITUTO TECNOLÓGICO DE CIUDAD JUÁREZ
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS BÁSICAS
AVANCE PROGRÁMATICO POR COMPETENCIAS PARA ALUMNOS
SEMESTRE: Agosto – Diciembre de 2019
	DATOS GENERALES

	Asignatura:
	Matemáticas Discretas II 

	Carrera:
	Ingeniería en Tecnologías de la Información y Comunicaciones

	Clave: 
	3JB

	Maestro:
	

	Grupo:
	

	Créditos:
	3-2-5         5 horas semanales

	
	


	Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Tecnologías de la Información y 

Comunicaciones la capacidad para desarrollar e implementar sistemas de información para el control y toma de decisiones. 

Para integrarla se ha hecho un análisis de las matemáticas para computación, identificando los temas que tienen una mayor aplicación en el quehacer profesional de este ingeniero. 

Puesto que esta materia dará soporte a otras, más directamente vinculadas con desempeños profesionales; se inserta en la primera mitad de la trayectoria escolar; antes de cursar aquéllas a las que da soporte. De manera particular, los temas de esta asignatura se aplican en: Bases de Datos, Programación, Ingeniería de Software, entre otros.


	COMPETENCIAS GENÉRICAS A DESARROLLAR:

Capacidad de análisis y síntesis. Capacidad de organizar y planificar. Conocimientos básicos de la carrera. Comunicación oral y escrita. Habilidades básicas de manejo de la computadora. Habilidad para buscar y analizar información proveniente de fuentes diversas. Solución de problemas. Toma de decisiones.


	COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

. Identificar las estructuras básicas de las matemáticas discretas y aplicarlas en el manejo y tratamiento de la información.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN:
EVIDENCIAS


	ELEMENTOS DE COMPETENCIA 1: Teoría de Grafos       SEMANAS
     CONTENIDO: 

1.1 Conceptos.

1.2 Clasificación.

1.3 Representación de estructuras.

1.4 Espacio de estados.

1.5 Algoritmos de recorrido y búsqueda.

	ELEMENTOS DE COMPETENCIA 2: Árboles      SEMANAS
CONTENIDO: 

2.1 Propiedades.

2.2 Árboles generadores.

2.3 Recorridos.

2.4 Ordenamientos.

2.5 Redes.

	ELEMENTOS DE COMPETENCIA 3: Lenguajes y Autómatas     SEMANAS
     CONTENIDO: 

3.1 Alfabetos y lenguajes

3.2 Lenguajes regulares.

3.3 Máquinas de estado finito.

	ELEMENTOS DE COMPETENCIA 4: Criptografía      SEMANAS
CONTENIDO: 

4.1 Factorización.

4.2 Números primos.

4.3 Métodos de criptografía 

	FUENTES DE INFORMACION

1. Ralph P., Grimaldi. Matemáticas Discreta y Combinatoria (introducción y aplicaciones), Ed. Addison-Wesley Iberoamericana. Wilmington, Delaware, E.U.A. 1989.
2. Bang-Jensen, Jorgen y Gutin, Gregory. "Digraphs: Theory, Algorithms and Applications", Ed. Springer. http://www.cs.rhul.ac.uk/books/dbook/
3. Jhon C. Martin, Lenguajes Formales y Teoría de la Computación. Ed. McGraw-Hill
4. J.A,. Bondy y U.S.R., Murty. "Graph Theory with Applications", disponible en la página web de uno de sus autores http://www.ecp6.jussieu.fr/pageperso/bondy/books/gtwa/gtwa.html
5. Daniel Martín Reina, Criptografía, Ed. Terracota, 2009.
6. Caballero Gil, Pino. Introducción a la Criptografía, Ed. Alfaomega, 2003.

	PERIODO DEL CURSO:   Del 19 de agosto al 6 de diciembre de 2019.

EVALUACIONES COMPLEMENTARIAS: 9 y 10 de diciembre de 2019.



